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Utbildning
Funktionarer, tidtagare och sekreterare, ska vara utbildade av SHF:s eller av SDF:s

instruktorer.

Neutralitet

Funktionarer bor inte tjanstgdra for en férening och dar ha tranar- eller ledaruppdrag eller
nara familjeforhdllande till spelare. Speciellt viktigt &r att tidtagaren, om majligt, &r utan
jav.

Spelreglerna
Regelboken utkommer vart fjarde &r. Férutom regler innehdller den ocksé tolkningar som

ar en del av spelreglerna. Tolkningarna kan bli andrade eller f3 ett tillagg. I spelregel 18
stdr ansvarsomrddena och arbetsuppgifterna for tidtagare och sekreterare beskrivna.
Dessa finns ocksa i detta hafte.

Tavlingsbestammelser )
Nytrycks varje ar och galler frdn och med den 1 augusti och ett ar framat. Andringar och

eventuella justeringar kan hamtas p& SHF:s webbsida.

Installelseplikt
Funktionarerna ska vara klara att borja sitt arbete pd matcharenan senast 30-60 minuter

fére matchstart. Vid matcher i HerrElit, DamElit, HerrAllsvenskan och division 1 herrar ska
minst en av funktionarerna vara med pa tekniskt méte 1 timme innan match.

Foljande bor du ha med dig
- Stoppur

- Arbetsprotokoll

- Utvisningslappar alternativt whiteboard-kort
- Gult och rétt kort

- Grona timeout-kort

- Visselpipor

- Regelbok

- Tavlingsbestammelser

- Pennor

Samtal med domarna
Det ska fore varje match foregd ett moéte mellan domarna och funktionérerna hur en del
viktiga saker ska I6sas under matchen:

- Vid timeouter

- Felaktiga byten eller felaktigt intrade i spelet

- Kommunikation mellan domare och tidtagare (kvittering/teckengivning)

- Varningar

- Utvisningar

- Diskvalifikationer

Detta samtal ar primart domarnas ansvar, men ska efterlysas/tas initiativ till om domarna
gléommer det.



Delegat
Vid varje landskamp och vid alla matcher i Europacuperna ska det vara en delegat

narvarande. Denna delegat kan vara uttagen av SHF, EHF eller IHF. Delegaten bestammer
om han vill 6verta ndgot av tidtagarens eller sekreterarens normala arbetsuppgifter (till
exempel vid lag-timeouter eller felaktiga byten). Delegaten ska alltid sitta direkt vid sidan
av tidtagaren och alltid ytterst vid sekretariatsbordet. Delegatens rattigheter och uppgifter
finns dtergivna i tavlingsbestammelserna.

Arbetsplatsen
Sekretariatsbordet bor vara sd 1dngt (2-3 meter) att det finns plats till tidtagare,

sekreterare samt delegat och till de tillfallen som det ar nédvandigt aven till matchens
speaker. INGA andra far uppehalla sig vid bordet. Musikanléggning och allt annat som
hindrar god utsikt ska placeras pa andra stallen.

Sekretariatsbordet bor inte vara djupare (bredare) @n 60 cm och bor inte ha ndgon férhojd
kant. Det bor std 50 cm fran sidlinjen och om méjligt ocksa lite hogre an spelplanen.

Om det officiella matchuret inte kan visa utvisningstider ska det finnas whiteboard-kort
som ska anvandas vid utvisningar. Korten placeras pé den kortsidan av sekretariatsbordet
som den utvisade spelaren befinner sig pa. Kortet ska markera spelarens nummer och nér
utvisningstiden ar slut. Kortet ska tydligt kunna ses fran avbytarbankarna.

SHF:s DK &r klar Gver att alla punkter dessvérre inte ar genomfdérbara pa alla platser, men
det &r alla funktiondrernas fulla ansvar att det &r sd goda forutsattningar som det
overhuvudtaget ar mojligt.

Alla hallar dar det spelas landskamper och europacupmatcher ska alltid inspekteras. Detta
gors oftast av utsedd delegat. Den som ansvarar for inspektionen ska lagga stor vikt pd att
arbetsplatsen ar korrekt.

Klader
Funktiondrerna bor vara lika kladda, de ska ocksd vara sd kladda att de inte férvaxlas med
ndgot av lagen. Klubbdrakt eller foreningsoverall eller liknande ska givetvis undvikas.

Reglemente for avbytaromradet
Avbytaromradet d&r markerat med en linje pd ett avstand av 4,5 meter pé var sida om

mittlinjen. Avbytarbankarna bor starta 3,5 meter frdn mittlinjen (IHF-krav) och ska om
mojligt placeras langre fran sidlinjen én sekretariatsbordet. (Se figur 1, sidan 6 och figur 3,
sidan 8 i spelreglerna).

Bankarna bor ha plats till 13 personer i matcher dér det tilldts 14 spelare och 4 ledare. Vid
matchstart i sddana matcher och dér alla ar inskrivna i matchprotokollet och
deltagarberattigade, ska antalet personer férdela sig pé foljande satt:

- 7 spelare pa spelplanen

- 7 spelare pa avbytarbanken

- 4 ledare pd avbytarbanken

SHF:s kommentar: Vid ungdomsmatcher tilldts 17 spelare och 4 ledare.



Under matchen 6kas antalet pa avbytarbanken med eventuella utvisade spelare och kan
reduceras med spelare pa grund av diskvalifikation(er). Diskvalificerade spelare ska
omgdende ldmna avbytarbénken och ska efter detta inte ha ndgon kontakt med sitt lag.

De tvd ledare som fritt kan rora sig under matchen kan goéra det léangs sidolinjen upptill 10
meter frédn mittlinjen. De ska emellertid inte hindra tidtagaren, sekreteraren och den
eventuella delegaten att se hela spelplanen och avbytaromrddet.

Inga 6vriga foremdl tilldts vid sidlinjen framfor omrddet dar avbytarbédnkarna slutar (det
vill saga mellan sidlinjen och bankarna).

Matchprotokoll
Sekreteraren soker reda pd matchprotokollet i god tid fore matchstart och ser till att alla

uppglfter ar ratt ifyllda. I—mateheH—feﬁbﬂﬂds—eeh-regfeﬁsseﬁema-éml-eeh—med

Bara lagansvarig ar berattigad att vanda sig till sekretariatet under matchen (undantag vid
lag-timeout). Han ar ocksad den ledare som sekretariatet — om nédvandigt — ska
kommunicera med.

Spelare och ledare som kommer till under matchen ska féras in i matchprotokollet (bl
deltagarberattigade) innan de kan delta i matchen. En av de berattigade ledarna i
laget @r ansvarig att skriva in nytillkommen spelare i matchprotokollet.
Spelaren far lov att betrada spelplanen forst da protokollet Iamnats tillbaka till
sekreteraren.

Var alltid speciellt uppmérksam pa att numreringen stdammer, dven om det inte for med sig
ndgon bestraffning om en spelare har ett annat nummer &n som star i matchprotokollet
(numret korrigeras).

Arbetsprotokollet anvands under matchen och uppgifterna férs dver till matchprotokollet
efter matchen. Basta stallet for detta kan var ett omkladningsrum eller ett kontor i
idrottshallen. Sarskilt efter en intensiv match kan sekretariatsbordet vara ett mindre
lampligt stalle.

Obs! Viktigt att “ringa in” spelarna pd matchprotokollet!!!

Funktionarerna samarbetar med den I6pande noteringen i matchprotokollet efter match.
Korrekt protokoll ar domarnas ansvar — de och den eventuella delegaten ska kontrollera
och skriva under protokollet officiellt.

Sekretariatet (ansvar och arbetsu ifter

I hallar dér vagguret kan anvandas fran sekretariatsbordet och ar synligt frén bordet samt
kan stoppas och séttas igang utan att nollstallas, da ska detta vara officiellt matchur. Om
detta inte ar maojligt ska ett bordsur vara matchur. Det @r inte langre viktigt om
vdggklockan visar uppatrakning eller raknar nerat.

Det ska finnas ett tidtagarur, som fungerar som ett kontrollur, vid sidan om som &r igdng.
Se till att matchuret och detta kontrollur &r synkroniserat.
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Domarna har alltid ANSVARET for speltiden!
Tidtagaren styr tidtagaranlaggningen efter domarnas anvisningar:
- Speltiden
- Timeouter
- Lag-timeouter
- Utvisningstiden

Tidtagaren ska genom en visselsignal markera speltidens slut vid varje halvleks slut om
anlaggningen inte har automatisk slutsignal.

Tidtagaren ska hjalpa domarna att den faststallda tiden fér paus noga iakttas. Paustiden
raknas raknas frén den tidpunkt nar forsta halvlek slutade till dess domaren med signal for
avkast startar andra halvlek. Matcher i Elitserien herrar ska ha 15 minuters paus, dvriga
matcher har 10 minuters paus. I pausen ska nedrékning av paustiden visas pa
vaggklockan, i egenskap av en servicefaktor for saval lag som publik. Om det ar
utvisningstid kvar vid starten av andra halvlek ska ingen nedrégkning programmeras pa
vaggklockan.

Nedrdkning pa klockan ska goras i de serier dar matchen foregads av ett
obligatoriskt tekniskt mote.

Bara tidtagaren (och delegaten) har ratt att foreta ett nédvandigt avbrott i spelet.
- se Klarlaggande 7 i spelreglerna.

Visselsignal fran tidtagaren eller delegaten stoppar i princip matchen och allt som hander
efter en sddan signal &r ogiltigt, med undantag av personliga straff.

Principiellt ar det domarna som avgér nar klockan ska stoppas och startas vid en timeout.
Avbrottet i speltiden ska meddelas tidtagaren genom tre korta signaler med pipan och
domartecken 16. Daremot om det ar en timeout med hanvisning till regel 2:8 b-c ska
tidtagaren stoppa klockan omedelbart utan att invanta bekraftelse fr&n domarna.

I vissa situationer kan det darfér uppstd en viss tidsdifferens mellan signalen fran
tidtagaren/delegaten och signalen frdn domarna om nér tiden ska stoppas. Domarna har
ratt att avgora om dterstdende tid ska korrigeras vid sddana situationer. Lagansvariga ska
alltid informeras om hur lange man har spelat om det férekommer speltidsavbrott pad
grund av tidtagningen.

Tidtagaren/delegaten ska forsoka att forhindra att sddan tidsdifferens uppstar. For att
pdkalla domarnas uppmarksamhet i speciella tillfdllen ar det bra att stélla sig upp och da
gora sig bade visuellt och akustiskt hord. I mycket speciella fall kan ocksa spelplanen
betradas.

Tidtagaren ska aldrig bldsa for forseelser som &r begdngna i avbytaromradet. Bara
domarna och delegaten bestammer nar det ska ingripas mot personer i avbytaromrédet.

M3l ska noteras pa tavlan omedelbart efter att det &r godkant av domarna. Fel ska
omgdende korrigeras sa att speltiden och resultatet i matchen alltid ar riktiga, detta for att
undga irritationer.



Sekreteraren skriver alla nédvandiga upplysningar som:
- M3l och malgorare
- Straffkast och malgorare
- Varningar
- Utvisningar
- Diskvalifikationer
- Lag-timeouter
- "Inringning” av spelare

Uppgifter som kontroll av antal spelare och ledare samt kontroll av byten ar ett gemensamt
ansvar for tidtagare och sekreterare.

Timeout (Regel 2:8, Klarlaggande 2)

Det &r viktigt att tidtagaren &r forberedd pa de situationer dar timeout &r obligatorisk sa
att han kan snabbt stoppa tiden pd domarnas signal. Domarna avgor nar och hur lange
speltiden ska vara stoppad.

Timeout ar obligatorisk nar:
- En utvisning eller diskvalifikation har utdomts.
- En lag-timeout har beviljats.
- Det sker ett felaktigt byte eller en "extra” spelare betrader spelplanen.
- Det kommer en visselsignal fran tidtagaren eller delegaten.
- Samrdd med domarna ar nédvandig i enlighet med regel 17:8.

Ndgra vanliga situationer nar timeout inte ar obligatorisk, men dar timeout under normala
omstandigheter kan ges, ar:
- Spelplanen ska torkas.
- En spelare ser ut att vara skadad.
- Ett lag anvander tydligt 1&ng tid for att satta bollen i spel — eller nér en spelare
kastar bort bollen.
- Nar bollen, efter att ha har rort taket eller ndgot annat hangande féremal éver
spelplanen, foérsvinner I&ngt ifrdn dar inkastet ska laggas.

Lag-timeout (Regel 2:10, Klarlaggande 3
Varje lag har ratt till en lag-timeout pd en minut i varje halvlek av den ordinarie speltiden
(men inte i férldangningar).

Timeout-kortet ges till lagansvarig strax fore starten av bagge halvlekarna och samlas in
igen sd snart forsta respektive andra halvlek &r slut.

Ett lag som 6nskar begéra en lag-timeout maste géra det genom att en ledare Iamnar det
grona timeout-kortet i handen pa tidtagaren.

Ett lag far begara lag-timeout endast nar det ar i besittning av bollen (nar bollen &r i spel
eller under ett avbrott). Forutsatt att laget inte forlorar bollinnehavet innan tidtagaren far
tid att bldsa ska laget beviljas sin lag-timeout omedelbart. Om tidtagaren inte hinner bldsa
innan laget forlorar bollinnehavet ska kortet Iamnas tillbaka till lagets ledare.



Tidtagaren avbryter spelet genom att stoppa klockan och bldsa i pipan. Han
visar upp det grona kortet och pekar med utstrackt arm pa det lag som begarde
lag-timeout. (Om nédvandigt — beroende pa oljud och rabalder — star tidtagaren
upp nar han gor detta). Det grona kortet placeras pa den sidan av
sekretariatsbordet dar det lag som begart lag-timeout finns och forblir dar
under tiden for lag-timeouten.

Domarna bekraftar lag-timeouten med signal och domartecken 16 och tidtagaren startar en
separat klocka for att kontrollera tiden fér timeouten. Aven om det gér att ange tid for
timeouten pa vaggklockan ska denna funktion inte anvandas. Sekreteraren for in
tiden for lag-timeouten i matchprotokollet fér det lag som begarde den.

Under lag-timeouten forblir spelarna och ledarna i h6jd med sitt avbytaromrade antingen
pa spelplanen eller i avbytaromrddet. Domarna uppehdller sig i spelplanens mitt, men en
av dem bor ga till sekretariatsbordet for avstamning.

Forseelser under tiden for en lag-timeout far samma foljder som forseelser under speltiden.
Det saknar betydelse i detta sammanhang om de ber6rda spelarna befinner sig pa eller
utanfor spelplanen; med hanvisning till regel 8:4 och 16:3c kan en utvisning ges for
osportsligt upptradande.

Efter 50 sekunder ger tidtagaren en akustisk signal som betyder att spelet ska dterupptas
inom tio (10) sekunder. Matchklockan ska inte anvandas for att ha "nedréakning” pé tiden
for en lag-timeout!

Lagen mdste vara redo att fortsdtta spelet nar tiden for lag-timeouten gar ut. Spelet
dterupptas antingen med det kast som svarar mot situationen som féreldg nar timeout
gavs — om bollen var i spel — eller med frikast for det lag som begéarde timeout fran den
plats dar bollen var vid tidpunkten for spelavbrottet. Nar domaren ger signal ska tidtagaren
ater starta klockan.

Kladsel

Utespelarna i ett lag ska ha enhetlig tavlingsdrakt som i farg och utférande tydligt skiljer
sig frdn motstdndarlagets. Alla spelare som anvdnds som malvakter i ett lag ska bara
samma farg. Denna férg ska skilja sig frdn samtliga utespelare och fran malvakterna i
motstandarlaget. Detsamma galler ocksa nar spelare anvander en vast utanpd speldrakten.
Tar en utespelare pa sig en vast ska det nummer han har i matchprotokollet vara val
synligt (vasten kan till exempel vara genomskinlig eller att man har klippt ut en lika stor bit
tyg som siffran ar pa ryggen). Vid sddana tillfallen ska tidtagaren/sekreteraren vara extra
uppmarksamma pd att korrekta byten sker. Lagens ledare i avbytaromradet ska bara
fullstandig idrottsrelaterad eller civil kladsel. Farger som kan valla forvaxling
med utespelarna i motstandarlaget ar inte tilldtna.

Spelarna ska pa ryggen av sina tréjor ha minst 20 cm och pa brostet minst 10 cm hdga
siffror. Dessa bor vara frén 1 till 99. En spelare som byter mellan att vara utespelare och
malvakt méste ha samma nummer i bdda positionerna.



Skador

Vid skador kan domarna ge tilldtelse for tvd deltagarberattigade personer frén spelarens
lag att komma in pa spelplanen under den péféljande timeouten for att ta hand om den
skadade spelaren.

De personer som far betréda planen ska endast bista den skadade spelaren. Om man
istallet ger instruktioner till (coachar) andra spelare ska detta ses som osportsligt
upptradande och bestraffas darefter. Det &r domarens uppgift att vara uppmérksam pa
detta, men funktiondrerna ska vara domarna behjalpliga.

Felaktigt byte/intrade i spelet
Felaktigt byte géller bdde nar spelet &r igdng eller under ett speltidsavbrott.

Vid fel av in- eller uttrédande spelare ska tidtagaren omgdende stoppa klockan och bldsa i
pipan. Vid felaktigt byte eller intrade i spelet ska den felande spelaren bestraffas med en
utvisning (4:5). Om flera spelare gor felaktigt in- eller uttrade ar det bara den forst felande
spelaren som ska bestraffas.

Utvisade och inte deltagarberattigade spelare
Om en utvisad spelare betrader spelplanen innan utvisningstiden ar slut, eller om en inte

deltagarberattigad spelare eller extra spelare betrader spelplanen, ska tidtagaren
omgaende stoppa klockan och bldsa i pipan. Detsamma sker om det ar en ledare som
betrader spelplanen oberattigat.

Betrader en utvisad spelare spelplanen under sin utvisningstid tilldelas spelaren ytterligare
tva (2) minuters utvisning (4:6). En annan spelare ska tas av spelplanen och sitta av den
resterande tid som den spelaren hade kvar som under sin utvisningstid gick in pd
spelplanen.

Betrader en extra spelare oberéattigat spelplanen tilldelas spelaren tvd (2) minuters
utvisning och laget ska spela med en spelare kort under utvisningstiden.

Lagansvarig bestémmer i dessa fall vilken "annan spelare” som ska g& av spelplanen. Om
lagansvarig végrar att bestémma vilken spelare som ska ga av spelplanen avgér domarna
detta. En sddan "annan spelare” som gar av spelplanen kan under den tiden anvandas som
en vanlig spelare och kan trada in i spelet nar som helst. Utvisningen ska i
matchprotokollet bara skrivas upp pé den felande spelaren.

Efter en utvisning blir laget fullt antal igen pa eget ansvar och i princip utan att f&
klartecken fran tidtagaren. Tidtagaren kontrollerar utvisningstiden och tillsammans med
sekreteraren kontrollerar de spelarens intréde pa spelplanen.

Forstarkt straff (misconduct)

Speciella undantag kan férekomma s att ett lag blir reducerat pa spelplanen i fyra (4)
minuter. Detta sker nar en spelare som blir utvisad eller diskvalificerad upptrader
osportsligt eller begdr en grov osportslig handling fore det att speltiden ar igdng igen. S&
lange den extra utvisningen ar spelarens andra eller tredje réknas det som ett personligt
straff.



Spelare som bloder
Om en spelare bloder eller har blod pé sina klader ska han g& av spelplanen omedelbart

och frivilligt (som ett vanligt byte) for att f& bloddningen stoppad, eventuella sar
omplastrade och kladerna rengjorda. Spelaren far inte betrada spelplanen forrén detta ar
gjort. Om spelaren inte foljer domarnas anvisningar vid detta tillfélle ar det att betrakta
som osportsligt upptradande och ska bestraffas.

d)

PM

for tidtagare och sekreterare
(utdrag ur Regelboken)

Allmant
Tidtagare och sekreterare ar helt ansvariga for sina uppgiftsomraden under
matchens forlopp.

Handbollens spelregler ar styrande for tidtagarens och sekreterarens uppgifter.

Tidtagare och sekreterare ar skyldiga att tilldgna sig god kdnnedom om spelreglerna
och att tillampa dem i sportslig anda.

Tidtagare och sekreterare ska i god tid, 30-60 minuter fore matchens boérjan, ta
kontakt med domarna och komma 6éverens om samarbete under matchen. Vid
matcher i HerrElit, DamElit, HerrAllsvenskan och division 1 herrar ska minst en av
funktiondrerna vara med pé tekniskt méte 1 timme innan match.

Uppgifter fore matchen

For tidtagaren

Kontrollera att erforderliga hjalpmedel finns: vaggklocka, tidtagarur, visselpipor eller
annat signalsystem samt tva officiella matchbollar.

Kontrollera att vaggklocka och resultattavla fungerar. Vaggklocka far bara anvandas
om den kan mandvreras frdn sekretariatsbordet.

Om vaggklockan inte kan mandvreras fran sekretariatsbordet far den inte anvéndas.
I s&dant fall eller om vaggklocka saknas kan tidtagaren anvanda ytterligare ett
tidtagarur som startas vid domarens tecken till avbrott av speltiden. Vid signal for
dterupptagande av spelet stoppas tidtagaruret och tiden for ett eller flera avbrott av
speltiden meddelas lagansvarig (se dock 4:2).

Tillse att lagen tvd minuter fore matchstart befinner sig pa spelplanen, sa att
presentationer med mera kan utforas s att matchen kan starta pa faststalld
tidpunkt.



f)

For sekreteraren

Vid internationella matcher:

*  Skaffa fram det officiella matchprotokollet.
*  Skaffa fram arbetsprotokoll.

*  Ta kontakt med lagansvariga for att kontrollera namnen pa de insatta spelarna
med laguppstéllningarna.

*  Jamfo6ra spelarnas nummer med matchprotokollet. Under turnering maste
spelarna hela tiden bara tréja med samma nummer.

*  Se till att lagansvariga skriver under det officiella protokollet fére spelets borjan.

*  Anvand ett svenskt arbetsprotokoll for anteckningar under matchen avseende
varningar, utvisningar, diskvalifikationer samt mal och malgorare.

Vid nationella matcher:
*  Skaffa fram det officiella matchprotokollet.

*  Skaffa fram arbetsprotokoll.
*  Kontrollera att matchprotokollet ar ratt ifyllt avseende férnamn (hela namnet),
efternamn samt fédelsedatum (6 siffror). Fér B-ungdom och yngre anges endast

fodelsedr, utom i Ungdoms-SM dar fodelsedatum (6 siffror) ska anges.

*  Kontrollera att respektive lagansvarig har skrivit under matchprotokollet. Alla
ledares namn ska vara textade.

* Stall i ordning utvisningstabld om inte vaggklockan kan visa utvisningar.
Sekretariatsbordet

Sekretariatsbordet ska std vid mitten av en av spelplanens sidlinjer. Ett avstadnd av
cirka 0,5 meter fran sidlinjen rekommenderas.

P3 hoger och véanster sida om sekretariatsbordet &r lagens avbytarbénkar placerade.

Placeringen vid sekretariatsbordet ar vid officiella IHF-/EHF-arrangemang i riktning
mot spelplanen frédn hoger till véanster foljande:

a) speaker, b) delegat, c) sekreterare, d) tidtagare, e) delegat, f) dopingkontrollant.

Om endast en teknisk delegat ar narvarande ar placeringsordningen: speaker,
sekreterare, tidtagare, delegat.

Vid nationella matcher bor placeringsordningen vara frén hoger till vanster: speaker,
sekreterare, tidtagare, delegat.

Vid matcher som ingdr i nationellt seriespel, SM-tavlingar samt USM ska godkanda
funktionarer tjanstgora.
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f)

g)
h)

)

Avbytaromrade
Inom avbytaromrddet far frén varje lag endast befinna sig avbytarna och de
utvisade spelarna samt hégst fyra ledare.

Avbytare méste inom avbytaromrddet bara tavlingsdrakt.

Alla andra funktionarer eller andra personer, inklusive pressen, far inte befinna sig
inom avbytaromradet. Eventuell tolk far uppehélla sig bakom avbytarbanken.

Den vid sekretariatsbordet tjanstgérande delegaten ar ansvarig fér évervakningen av
4c.

Uppgifter under matchen

For tidtagaren
Kontrollera fére matchstart och under matchen att korrekt antal spelare och ledare
befinner sig inom avbytaromradet (18:1).

Kontrollera speltiden, avbrott i speltiden, utvisningstider samt spelares in- och
uttrade i spelet.

Beakta betraffande speltiden regel 2:1-7. Speltiden bdrjar med domarens signal for
avkast och slutar med automatisk slutsignal eller tidtagarens slutsignal.

Vid timeout (2:8-10) stoppas véaggklockan direkt och satts pa nytt igdng vid signal
for aterupptagande av spelet.

Kan inte vaggklockan mandvreras fran sekretariatsbordet anvands tidtagarur som vid
timeout stoppas direkt och startas vid signal till dterupptagande av spelet. Vid ett eller
flera avbrott av speltiden meddelas lagansvariga - eventuellt ocksd domarna -
tidstillagg eller kvarvarande speltid.

En utvisning eller diskvalifikation maste tydligt markeras av domaren med faststallda
tecken och delges den felande spelaren och tidtagaren. Varje av domarna utdémt
straff ska kvitteras av tidtagaren med motsvarande tecken.

Utvisningstiden borjar ndr domaren ger signal till dterupptagande av spelet.

Utvisade spelare maste stanna pé avbytarbénken under utvisningstiden.
Diskvalificerade spelare respektive ledare maste lamna avbytaromradet och inte ha
ndgon fortsatt kontakt med sitt lag.

I tvivelaktiga fall ska tidtagaren med en signal (varvid han star upp) géra domaren
uppmarksam pad att en spelare erhdllit en tredje utvisning och att han ska
diskvalificeras. Ett sddant forfarande eliminerar en anledning till protest pd grund av
regelfel.

Kontrollera att intrade av avbytare, uttrade av spelare som ska ersattas, samt att in-
och uttrade av utvisade spelare verkstalls enligt regel 4:4.
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k)

b)

b)

Tidtagaren ska hjdlpa domarna att den faststallda tiden for paus noga iakttas (10
minuter - tiden raknas frén den tidpunkt néar forsta speltid slutade till dess domaren
med signal for avkast startar andra halvlek). Matcher i Elitserien ska ha 15 minuters
paus, 6vriga matcher 10 minuter.

Under pausen &r tidtagaren ansvarig for de tvd matchbollarna, om ingen annan
overenskommelse traffats med domarna fore matchen.

For sekreteraren

Vid IHF-/EHF-matcher ar det lampligt att sekreteraren under matchen anvander ett
svenskt arbetsprotokoll, for att inte omedelbart anteckna féljande handelser i det
officiella matchprotokollet:

Halvtids- och slutresultat.

Malgorare.

Varningar samt de varnade spelarnas nummer.
Utvisningar och diskvalifikationer.

Antal straffkast som tillddmts respektive lag.

* X ¥ X ¥

Spelare som kommer senare, maste forsakra sig hos sekreteraren att han ocksa ar
inford i det officiella matchprotokollet.

Sekreteraren ska sjalv ha dtminstone ett tidtagarur till forfogande for att kunna
hjalpa tidtagaren vid utvisningar.

Uppgifter efter matchen

Omedelbart efter matchen ska sekreteraren fylla i det officiella matchprotokollet
samt dvertyga sig om att detsamma innehdller alla erforderliga och 6vriga viktiga
uppgifter. Viktigt att noteringarna med "inringade spelare” fors 6ver frén
arbetsprotokoll till matchprotokoll.

Efter iordningstallandet av det officiella matchprotokollet ska detsamma skrivas
under av domarna liksom av eventuellt tjanstgérande delegat/er
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Straffkasttavling

(utdrag ur Regelboken)

Om straffkast anvands som avgoérande ar spelare som inte ar utvisade eller
diskvalificerade vid speltidens slut berattigade att delta. (Se aven Regel 4:1,
fjarde stycket).

Varje lag nominerar fem (5) spelare. Dessa spelare gor ett kast vardera,
alternerande med spelarna fran det andra laget. Lagen méste inte i forvag
bestdamma ordningsféljden mellan sina kastare. Malvakter kan fritt véljas och bytas
bland de spelare som har rétt att delta. Spelare fér delta som saval kastare som
malvakter.

Domarna valjer vilket madl som ska anvéndas. Domarna gor en slantsingling och
vinnande lag valjer om de ska kasta forst eller sist. Den motsatta foljden anvands
sedan for alla féljande kast om kastandet maste fortsatta pd grund av att det
fortfarande ar oavgjort efter de forsta fem kasten vardera.

For en sddan fortsattning ska varje lag nominera fem spelare. Alla eller ndgra av
dem kan vara de samma som i férsta ronden. Denna metod fér att nominera
fem (5) spelare i taget fortsatter sa lange det ar nodvandigt. Emellertid utses
vinnaren nu s3 snart det blir en mélskillnad nar lagen har gjort lika ménga kast.

Spelare kan bli diskvalificerade frén vidare deltagande i straffkasten i handelse av
tydligt eller upprepat osportsligt beteende (16:6e). Om detta berdr en spelare som
just har blivit nominerad i en grupp av fem (5) kastare méste laget nominera en
annan kastare.
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Figur 1: Spelplanen
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Avbytaromrédet och Funktionérsbordet

Mattangivelser, speciellt djupled, forutsitter att hallens totalyta tilldter detta. Annars gérs markeringar
och placeringar utifrdn hallens matt. Bink / stolar &r tillditet. Om man nyttjar stolar och utrymmet i
avbytaromradet ger ”friyta” bakom stolarna skall stolarna vara férankrade i varandra.

Arrangerande férening alt. hallagaren Detta omrade fir inte nyttjas
ansvarar for att markeringen for den nya N vid coachning under match.
CoachingZonen blir markerad. Mittlinje

Linjebredd 5 cm Avbytaromrade Avbytaromrade
4,5m

4,5m

”Stopp” for coachzon (11 m) ‘

N ]
u

y4
35m ¥ -
CoachingZone

CoachingZone

Avbytarbank alt. stolar
14 (sen) 17 (jun-yngre)

SHF 2010-08-11

Avbytarbank alt. stolar
14 (sen) 17 (jun-yngre)

Hur man fyller i Whiteboard-korten

14:38 14:38 >

Spelare nr 4 ar Spelare nr 4 ar Spelare nr 4 ar
klar for spel diskvalificerad. utvisad (ex

14.38 Ny spelare ar 29.15) och far

klar for spel ej dterintrada i
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Nagra viktiga domartecken
(utdrag ur Regelboken)

i
L

12

Forvarningstecken Passivt spel Mal
for passivt spel

Varning (qult kort)
Diskvalifikation (rétt kort)

Timeout Tilldtelse for tva personer (som
ar deltagarberattigade) att
betrada spelplanen under

timeout (ex. vid skada)
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Utdrag ur Regelboken

Regler, kommentarer med mera vilka ar extra viktiga for funktionarens arbete.

Regel 2:5 Slutsignalen

For frikast som utfdrs (eller gérs om) med hanvisning till regel 2:4, tillampas
speciella bestammelser gallande spelares placeringar och spelarbyten. Som
ett undantag till de normala spelarbytena enligt regel 4:4, ar spelarbyte
endast tilldtet for en spelare i det kastande laget. Overtradelse bestraffas
enligt regel 4:5, forsta stycket. Dessutom ska kastarens medspelare vara
placerade minst 3 meter frén kastaren, forutom att de ska vara placerade
utanfér motstandarnas frikastlinje.

Tank pa att det i dessa situationer &r extra viktigt att vara uppmarksam pa
spelarbytena. Kastande lag far bara byta en spelare, det forsvarande laget
ingen spelare. Har raknar givetvis domarna med fullt stod fran funktionarerna.

Vid straffkast i samband med slutet av respektive halvlek ska domarna inte
I&ta "tiden I6pa ut” innan straffkastet laggs. Viktigt att tidtagaren genom sirén
eller visselsignal bldser av exakt d& matchtiden gatt ut, resultatet av kastet
ska alltsd inte avvaktas.

Regel 2:8 Timeout

Timeout ar obligatoriskt nar:

a) en utvisning eller diskvalifikation utdéms;

b) lag-timeout beviljas;

c) signal ges av tidtagaren eller den tekniska delegaten;

d) samrdd mellan domarna &r nddvandigt i enlighet med regel 17:7.

Tank pa att det nu &r domarna som avgér om och nar klockan ska stoppas

vid straffkast. I och med att den obligatoriska timeouten nu ar borta kravs det extra
uppmarksambhet fran, i férsta hand, tidtagaren.

Domarna skagdra timeout vid straffkast om ndgot av lagen har spelare utvisad

— var extra vaksam vid dessa tillfallen.

Regel 2:9 Timeout

Principiellt ar det domarna som avgor nar klockan ska stoppas och startas vid en
timeout. Avbrottet i speltiden ska meddelas tidtagaren genom tre korta signaler och
domartecken 16. Daremot, om det ar en timeout med hanvisning till 2:8 b-c, ska
tidtagaren stoppa klockan omedelbart, utan att invanta bekréaftelse frdn domarna.
Signal maste alltid ges for att informera om att spelet dterupptas efter en timeout.
(15:5 b).

Tank pa de olika situationer som finns vad géller nar domarna avgér med
tre signaler och tecken och nar tidtagaren stoppar klockan direkt.
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Det &r viktigt att du som tidtagare och/eller sekreterare alltid &r med i spelet s3 att
tidsstopp, tidsnoteringar vid utvisningar (pa tavlan och i protokollet) gors sa snabbt
det gdr. Att “Iasa spelet” ar en jatteviktig detalj for att f& ett bra flyt i arbetet vid
sekretariatsbordet.

Regel 4 Laget, spelarbyten, utrustning
Regel 4:1 Ett lag bestar av upp till 14 spelare.
Regel 4:2 Ett lag far anvdnda hogst 4 ledare under matchen.

Tank pa att "rékna in” och kolla av mot matchprotokollet att antalet spelare och
ledare stammer Gverens.

SHF:s kommentar: 1 ungdomsmatcher galler upp till 17 spelare.

Regel 4:4 Spelarbyten

IHF:s kommentar

Andamélet med begreppet “avbytarlinje” &r att garantera &rliga och riktiga byten.
Meningen ar inte att det ska férorsaka bestraffningar i andra situationer, dar en
spelare gar over sidlinjen eller yttre mallinjen pa ett oskyldigt satt och utan ndgot
som helst syfte att fa fordel (till exempel att f& vatten eller en handduk vid banken
precis pd andra sidan avbytarlinjen, eller att lamna spelplanen pa ett
sportsmannamassigt satt, nar man fatt en utvisning och gér 6ver sidlinjen vid
banken, men precis utanfor 15 cm-linjen).

Tank pa att det inte alltid ska tolkas som ett felaktigt byte da en spelare gar dver
sidlinjen eller yttre mallinjen.

Regel 4:11

I hdndelse av en skada far domarna ge tillstdnd (genom domartecken 16 och 17) for
deltagarberattigade personerna (se 4:3) att betrada spelplanen under en timeout for
det speciella syftet att hjdlpa en skadad spelare fran det egna laget.

Tank pa att vara extra uppmarksam, hjalp domarna genom att ha kontroll och
eventuell kommunikation med det "andra lagets ledare”. Att det ar OK for det ena
laget att slappa in tvd (2) personer betyder inte att det ar det for det andra laget.

Regel 8 Forseelse mot motspelare och osportsligt upptradande &
Regel 16 Bestraffningar

Dessa tva regler ar en sammanstéllning 6ver de olika bestraffningsatgarder

som ska nyttjas olika situationer. For funktiondrernas arbete ar det jatteviktigt att ha
kunskap om dessa tva regler.

Tank pa att det finns mdnga olika pafdljder vid exempelvis utvisningar och

diskvalifikationer. Det géller att kunna regel 8 och 16 for att gora ratt bedémning pa
antal spelare, ledare, hur det ska noteras och raknas i tid med mera.
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Regel 18 Tidtagaren och sekreteraren
En regel i Regelboken som handlar om funktionarerna. Av den anledningen ar det ju
en sjalvklarhet att vara palast och kunnig dven har.

Klarlaggande 3 — Lag-timeout
Har redovisas tillvagagdngssattet for en lag-timeout, bade vad galler lagen, domarna
och funktionarerna.

Tank pa att det i slutet av respektive halvlek ar extra viktigt att vara extra
uppmarksam om négot av lagen har kvar sitt timeout-kort. Bra kommunikation
mellan tidtagare och sekreterare underlattar. Uppmaning till tidtagaren: Ha koll pd
visselpipan, ju narmare slutsignalen, desto viktigare!

Tidtagaren ska visa upp TO-kortet direkt efter det att klockan ar stoppad.
I vissa matcher och hallar det kan vara svart att fa domarnas
uppmarksamhet via visselsignal. D3 rekommenderas att tidtagaren star
upp. Dessutom viktigt att tidtagaren har en visselpipa som har ett
"genomtrangande” ljud och att han “vdgar” bldsa i pipan.

Reglemente roérande avbytaromradet

Ett kapitel som innehdller instruktioner vad galler spelare och ledare som befinner
sig i avbytaromrédet. Givetvis bra for funktionarerna att veta vilka regler och
bestammelser som géller for avbytaromradet.

PM for tidtagare och sekreterare
Finns pd annan plats i detta hafte. En jatteviktig handledning fér vad som galler for
de bada funktionarerna.
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Utdrag ur
TAVLINGSBESTAMMELSERNA

(Andringar och justeringar i dessa bestimmelser gérs infor varje sdsong).

KAPITEL 1 - ALLMANNA BESTAMMELSER

1:6 Trojfarg

Ordinarie landslagsdrakt, gul tréja och bla byxor, fér inte anvandas av forening. Samtliga
Elitserieféreningar (dam och herr) ska ha ett morkt samt ett ljust matchstall (galler tréja).
Bortalaget ska alltid ha med sig bada stéllen.

Vid TV-match och Webb TV-sdandning ska ett lag ha ljust matchstall och det andra ett
morkt matchstall. Val av tréjfarg:

a) Hemmalagets speltréjor b) bortalagets speltréjor ¢) hemmalagets malvaktstroja
d) bortalagets mélvaktstréja e) domarna valjer lamplig trojfarg.

Aven mélvaktstréjorna ska finnas i minst tva olika farger och gérna i udda farger. Dessa
bor vara enfargade eftersom det aven ska finnas vastar i samma farg. Ledarnas farg pa
troja/jacka ska skilja sig frdn motstandarlagets utespelare.

Vid lika tr6jférg ska det lag som stdr som bortalag byta till annan farg (EHF- och svensk
bestammelse). (IHF-bestdmmelse: Hemmalaget byter speldrakt vid lika farg).

1:9 Arrangerande- och gastande forenings skyldigheter
For arrangerande och gastande férening galler:

att av administrerande férbund faststallt spelprogram, galler som inbjudan/kallelse for
gastande lag.

att domarlista/uttagning galler som kallelse till match fér domare och funktionarer.

Det dligger arrangerande forening:

att da match godkénts for andring, ska arrangerande férening = hemmalaget
inbjuda/kalla gastande lag, domare och funktionarer skriftligt senast tio (10) dagar
fore match.

att tillhandahadlla matchbiljetter till gastande lag, vilka senast tio (10) dagar innan match
ges mojlighet att kopa minst 10 procent utifrdn hallens publikkapacitet (dock minst 50
biljetter). Undantag vid kval- och slutspelsmatcher.

att genomfdéra matchen under sportsliga forhallanden.

att ansvara for att reglementsenliga bollar och matchprotokoll [amnas till domarna i god
tid fore matchen, (se dven §6:4).

att ifall match stalls in/ej kan slutféras (i Elitserien, HerrAllsvenskan och Division 1) ska

de bdda lagen, inom 60 minuter, tillsammans med domaransvarig komma Gverens om
nytt speldatum (innan nasta spelomgéng).
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att senast 60 minuter efter avslutad match ha rapporterat slutresultatet till SHF:s
resultatrapporteringssystem.

att sanda in matchprotokollet och arbetsprotokollet till administrerande férbund.

Det dligger gastande forening:

att avresa fran hemorten s3 att man under normala férhallanden kommer i god tid till
spelplatsen. Om ett lag inte hinner till spelplatsen i god tid, foreligger skyldighet att
omedelbart underratta arrang6éren om den intraffade férseningen och meddela
beréknad ankomsttid.

att respektera i hallen gallande bestéammelser.

KAPITEL 2 - TAVLINGSVERKSAMHET

2:11 Deltagande av inte spelklar spelare

Inte spelklar spelare dr den som:
pa grund av representationsbestdammelserna inte far representera foreningen eller
olika lag i féreningen.

pa grund av dldersskal ej far delta i den tavling matchen galler (se §8:1).
pa grund av disciplindra skal ar avstangd viss tid.
ar ungdomsspelare som utan dispens deltagit i mer an 2 ungdomsklasser (se §8:12).

ar den spelare/ledare som, i samma tavling, erhdllit tva (fyra, sex och s vidare) roda
kort. Denna spelare/ledare ar automatiskt avstangd nastféljande match i berérd
seriematch/tavling i SHF-spel eller SDF-spel

Infor slutspel, playoff-spel, kvalspel och finalspel i USM nollstalls de réda korten.
Nollstallningarna galler ej i sanktionerade ungdomsturneringar.

Foreningen/spelaren/ledaren &r skyldiga att hélla reda pd de roda korten. Det gér sdledes
inte att dverklaga en eventuell protest som kan félja av att en spelare/ledare deltagit i en
match, trots att vederbdrande skulle varit avstangd.

Vid seriematch i vilken inte spelklar spelare deltagit erhdller laget som inte felat tva (2)
poang. Har matchen vunnits med 10 mal eller mer rdknas det uppnddda resultatet. I annat
fall réknas mélresultatet 10-0. Andring av resultat kan ej ske vid protest inldmnad senare
an fem (5) dagar efter avslutad serie (se aven §7:2). Vid match enligt utslagsmetoden dar
inte spelklar spelare deltagit utesluts den felande féreningen ur tavlingen.

Om administrerande forbund upptacker att en icke spelklar spelare representerat en
férening ska arendet behandlas om hégst 30 dagar forflutit sedan matchtillfallet. Detta
medfor ingen skyldighet for administrerande férbund att fortldpande kontrollera réda kort
och uteslutningar. Eventuell protest gallande brott mot bestammelserna om réda kort och
avstangningar behandlas av handldggande instans enligt kapitel 7. Ledare/spelare som
anmals och som deltagit trots avstangning &déms avstangning tva (2) matcher vid forsta
tillfallet, fyra (4) vid efterf6ljande och s vidare.
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2:13 Klister/vax

Klister/vax far ej anvandas vid matcher fér B-ungdom och yngre.

For A-ungdom &ar anvandande av vax tillatet.

For senior- och juniorklasserna aér anvandande av klister/vax tillatet.

Klister/vax far endast appliceras pa fingrarna, undantag i Elitserierna, Allsvenskorna och
Division 1, dar det &r tilldtet att applicera klister/vax pa skorna. Dispensans6kan om att
anvanda klister i A-ungdom skickas med motivering till Svenska Handbollférbundets
Tavlingskommitté.

2:15 Forbud mot punktmarkering
For B-ungdom och yngre ar det ej tilldtet att punktmarkera motspelare det vill séga ensidigt
folja en (1) eller tvd (2) icke bollférande spelare utanfor frikastlinjen.

2:16 Bolistorlekar
Skumgummiboll 50-52 cm 150-200 gr Allt minihandbollspel
Mjukluftboll strl 2 50-52 cm 250-300 gr D-ungdomshandboll pa stor plan, C-flickor

Storlek 1 50-52 cm 275-325 gr B-flickor, C-pojkar

Storlek 1,5 52-54 cm 325-400 gr A-flickor, B-pojkar

Storlek 2 54-56 cm 325-400 gr Damer och damjuniorer, A-pojkar
Storlek 3 58-60 cm 425-475 gr Herrar, herrjuniorer

2:17 Planstorlek

D-ungdom, 1-3rs Minihandboll (mél: 2 x 1,70 meter, malgérd: 4 meter, planbredd:
12 meter, langd: 20 meter (alt hallens bredd).

D-ungdom, 2-3rs Stor plan, madl med pdhangsribba (hojd 1,70 meter) eller
minihandboll.

C-ungdom och aldre Stor plan.

KAPITEL 6 - DOMARE OCH FUNKTIONARER

6:1 Indelning, legitimation och prioritering av domare
IHF-domare, legitimeras av IHF
EHF-domare, legitimeras av EHF
Elitdomare, legitimeras av SHF
Forbundsdomare, legitimeras av SHF
Regiondomare, legitimeras av SHF
Distriktsdomare, legitimeras av SDF
Foreningsdomare, legitimeras av SDF
Elitfunktionarer, legitimeras av SHF
Forbundsfunktionarer, legitimeras av SHF
Distriktsfunktionarer, legitimeras av SDF
Foreningsfunktionarer, legitimeras av SDF

Respektive kategori indelas och legitimeras enligt IHF:s/EHF:s/SHF:s/SDF:s
bestammelser. Domare, elit- och forbundsfunktionérer legitimeras for ett (1) ar i
taget. SDF:et avgdr om distrikts- och féreningsfunktionarer legitimeras for ett (1) eller
tva (2) ar.
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Prioritering:

6:2

6:3

6:4

1) Elitserierna herrar och damer samt SM-slutspel herrar och damer

2) HerrAllsvenskan, Division 1, herrar samt finalspel Ungdoms-SM fér juniorer

3) Division 2, herrar, DamAllsvenskan, Division 1, damer samt Ungdoms-SM foér
juniorer (ej finalspel)

4) Division 3, herrar, Division 2 damer

5) Division 4, herrar och Division 2 damer. Ovrig verksamhet.

Tillsattning av domare och funktionarer

Vid internationella matcher, matcher i forbunds- och regionsserierna, SM-tavlingar
samt Ungdoms-SM ska matcherna ledas av tva domare och godkénda funktionarer. I
ovriga tavlingsmatcher bor tvd domare finnas, men med administrerande SDF:s
tillstand ar det tilldtet att genomfora match med endast en domare.

Domare till Elitserierna, HerrAllsvenskan och Division 1 herrar och
kvalificeringsmatcher till dessa serier samt SM-slutspel utses av SHF:s DK.

Domare till 6vriga matcher utses av respektive SDF eller delegerad instans.
Funktionarer i alla SHF:s tavlingar tillsatts av respektive SDF eller av SDF delegerad
instans.

Domares och funktionarers arvode, rese- och traktamentsersattningar

For arvode, reseersattningar och traktamente i forbunds- och regionsserierna och
SHF:s Ovriga tavlingar galler bestammelser utfardade av FS. I distriktsserierna och
SDF:s dvriga tavlingar galler bestémmelser utfardade av SDF. Distriktens ersattningar
far inte dverstiga forbunds- och regionsseriernas ersattningar.

Matchprotokoll - Lagansvarig

Hemmalaget ansvarar for att godkant matchprotokoll finns och skriver ocks3 i
laguppstallningen férst. Darefter skriver gastande lag sin laguppstallning och allt ska
vara klart senast 30 minuter innan matchstart. Fédelsedatum (6 siffror) ska vara ifyllt.
Sekreteraren ringar in deltagande spelare i matchprotokollet. Ar ingen spelare
inringad anses alla ha deltagit. Tva (2) malvakter kan markeras med Mv i
matchprotokollet innan matchstart. Endast om tva (2) malvakter markerats i
matchprotokollet innan matchstart f&r en av ledarna stryka minst spelande malvakt,
(se aven §8:12 f och 9:8) forutsatt att spelaren ej deltagit som utespelare i matchen.
Lagansvarig ar genom sin underskrift pd matchprotokollet ansvarig for uppgifternas
riktighet.

Arrangerande férening ansvarar for att matchresultatet omedelbart inrapporteras
enligt for serien gallande bestammelser, samt att originalprotokoll och arbetsprotokoll
ar administrerande férbund tillhanda senast tredje vardagen efter match.

Av protokollet ska det framgd om vaggklockan inte anvands som officiellt matchur.
Vid protest, se ocksa §7:2.

For ungdomsspelare, juniorer och yngre, géller dessutom: Max 17 spelare far deltaga
i ett lag under samma match. Samtliga spelare ska vara noterade i matchprotokollet.

Denna bestammelse for ungdomsspelare galler enbart i Sverige! |
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6:5 Jav for domare att doma
Domare far ej ddma i Serie, Cup, SM, DM etc nar ndgon omstandighet foreligger som
kan rubba fortroendet fér hans/hennes opartiskhet i domarutévandet. Till sddan
omstandighet raknas féreningstillhdrighet, tranar- eller ledaruppdrag eller till exempel
nara familjeférhdllande till spelare. SHF:s DK &r ytterst ansvariga for tolkningar om
eventuellt jav.

Domare far i dvrigt spela handboll i serie eller annan tavling, men kan efter ha
deltagit ej déma i samma serie eller tavling.

Forening/lag i nationella serier som anser att det foreligger javférhéllande ska innan
match begara att fa detta noterat i matchprotokollet for att eventuellt protest ska
kunna tas upp till behandling. I distriktsserier kan SDF utfarda speciella
bestammelser.

Funktionar bor inte tjanstgodra for en forening och ha tranar- eller ledaruppdrag eller
ndra familjeférhallande till spelare. Speciellt viktigt &r att tidtagaren, om majligt, ar
utan jav.

KAPITEL 7 - PROTESTER, BESTRAFFNINGSARENDEN

7:1 Handlaggande instanser

SHF behandlar darenden i:
- SM-tavlingar
- Elitserierna
- Allsvenskorna
- Division 1-serierna
- Division 2-serierna, herrar
- Kvalificeringsmatcher till dessa serier
- Ungdoms-SM
- Svenska lags matcher i utlandet
- Brott mot RF:s dopningbestammelser

Administrerande SDF behandlar protester i:
Ovriga matcher och d@renden i anslutning till dessa.

SDF:s beslut kan 6verklagas till SHF inom 14 dagar efter delgivningsdagen.

FS eller av FS utsedd kommitté beslutar i protestarenden, som hanfor sig till tolkning
och tillampning av SHF:s tavlingsregler och tavlingsbestammelser.

Bestraffningsarenden handlaggs helt enligt kap. 14 i RF:s stadgar.

I bestraffningsarenden dar spelare eller ledare fran olika distrikt &r inblandade kan
handlaggningen dverlamnas till SHF.
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7:2

7:3

7:4

7:5

FS eller av FS utsedd kommitté beslutar i bestraffningsarenden och besluten kan
Overklagas vidare inom 14 dagar efter delgivningsdagen till Riksidrottsnamnden
(RIN).

Det SDF, till vilket spelarens férening tillhér, behandlar arenden i Division 2 (damer)
samt Division 3 (herrar) och lagre serier. Vid sanktionerade ungdomstavlingar kan
SHF (efter ansdkan) éverlamna besluts- och/eller bestraffningsratten till lokal
tavlingsjury. Det dligger den lokala tévlingsjuryn att rapportera arenden och tagna
beslut till det SDF som féreningen tillhor.

Vid protest mot Tavlingsbestammelserna samt vid uppenbara regelfel kan beslutande
instans utdéma omspel, om handelsen beddms som matchavgdrande. Regler vid
omspel - se Tavlingshandboken.

Regler for protestarenden

Protest, som ej avser inte spelklar spelare ska av lagansvarig senast 60 min efter
avslutad match anmalas till domaren(na) eller till handldggande instans.
Protestanledningen ska uppges. Domare &r skyldig att notera detta pd
matchprotokollet. Protest ska sedan skriftligt insandas till handlaggande instans
senast femte dagen efter aktuell handelse och innehélla de skél protesten grundar sig
pd. Samtidigt ska faststalld protestavgift inbetalas. Avgiften kan variera i olika SDF.
Avgiften &r forverkad om protesten avslds. Om protesten slutgiltigt godkannes i ndgon
instans ska avgiften dterbetalas. (SHF:s protestavgift, se Tavlingshandboken).

Protest som inte ar inkommen inom foreskriven tid ska inte behandlas.

Galler protesten inte spelklar spelare prévas protesten om den insandes senast 30:e
dagen efter matchen.

Andring av redovisat resultat, senare &n fem (5) dagar, kan i regel dock ej géras om
kvalificerad spelares deltagande blivit kant senare an 14 dagar efter respektive lags
sista match i tavlingen.

SHF kan faststalla andra regler for ingivande av protest.
(Se ocksad §2:9 och 6:4).

Delgivning av protest
Inkommen protest delges omedelbart berérda parter med begaran om yttrande inom
sju (7) dagar.

SHF kan faststdlla andra regler for delgivning och yttrande.

Javforhdllande

Den som behandlar ett protest- eller bestraffningsarende blir javig nar omstandighet
foreligger som kan rubba fortroendet till hans/hennes opartiskhet i arendet och far da
varken narvara eller delta i handlaggning och beslut.

Parts ratt att narvara vid sammantrade

Part, eller av part befullmaktigt ombud, har ratt - att pd egen bekostnad - delta och
framldgga synpunkter innan drendet behandlas och beslut sker. Begaran om sadant
deltagande sker skriftligt till handlaggande instans.
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KAPITEL 8 - REPRESENTATIONSBESTAMMELSER

8:1 Aldersbestimmelser och definitioner

1.

Definitioner
Seniorspelare

Barn &
ungdomsspelare

Trimspelare

Svensk
medborgare

Utlandsk
medborgare

Elitspelare

Kontrakts-
spelare

Icke

ar alla spelare 6ver juniordldern.

ar alla spelare i junioralder och yngre.

ar den spelare, som har fyllt 35 ar det kalenderdr som tavlingsaret
bérjar, och som ar licensierad. Forening i vilken spelaren deltager
ska tillhéra Svenska Handbollférbundet.

och medborgare i EU-/EES-land ar jamstallda betraffande
tilldmpningen av SHF:s representationsbestémmelser.

ar i dessa bestammelser, medborgare i land utanfér EU-/EES-
avtalen.

ar alla spelare som féregdende, eller innevarande tavlingsar, spelat
bindande match for lag i Elitserien, de Allsvenska serierna eller i
Division 1 samt innevarande tavlingsar ar registrerad for forening som
deltar i dessa serier. Elitspelare ska ha kontrakt enligt SHF:s och
IHF:s reglemente vid all representation i foreningar som deltar i
Elitserien, Allsvenskan och Divison 1. Spelare i andra serier kan ha
kontrakt.

ar spelare som ar i besittning av ett legalt underskrivet kontrakt
vilket reglerar bada parters rattigheter och skyldigheter i
enlighet med géllande lag. Kontraktet ska vara registrerat pd satt
som foreskrivs av SHF/IHF. Spelare, i svensk férening, som
spelat match i A- ,U- eller J-landslag anses alltid vara
kontraktspelare.

ar spelare som spelar handboll och ej har kontrakt enligt SHF:s

kontraktspelare /IHF:s reglemente

Professionell
spelare

ar spelare vilkens inkomst av handbollspel utgér mer an
halften av de totala inkomsterna/bidragen for spelaren.

Aldersbestammelser

Juniorer  &r de som fyller hogst 18 ar det kalenderdr tavlingsaret borjar.
A-ungdom ar de som fyller hogst 16 3r det kalenderdr tavlingsaret borjar.
B-ungdom ar de som fyller hogst 14 ar det kalenderdr tavlingsaret borjar.
C-ungdom &r de som fyller hogst 12 ar det kalenderdr tavlingsaret borjar.
D-ungdom ar de som fyller hogst 10 ar det kalenderdr tavlingsaret borjar.
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Spelaren tillhor dldersklassen under hela tavlingsaret.

Vid ungdomstavlingar som spelas under tiden maj-juni far dock tillampas
dldersbestammelser for spelare till och med juniorer gallande det tavlingsdr som
borjar den 1 juli samma &r.

3. Speciella dldersbestammelser

| B-ungdom och yngre ager ej ratt att delta i seniorspel! |

Fran 1 juli det kalenderdr som spelaren fyller 15 ar ager han/hon rétt att deltaga i
seniorspel, gallande div 2 och lagre.

Fran den 1 juli det kalenderdr som spelaren fyller 16 dr dger han/hon ratt att deltaga i
seniorspel, gallande Elitserien, Allsvenskan och Division 1.

B-ungdom och yngre far under samma tavlingsar delta i hogst tva (2) ungdomsklasser vari
inréknas juniortavlingar. Om SDF:et har sd kallade "rena dldersklasser” i samma
ungdomsklass (exempelvis B-ungdom) ska detta anses som tvé olika klasser.

8:12 Representationsratt for spelare inom forening.
(Géller ej forhallandet huvduférening/samarbetsforening).

a) Spelare som medverkat i ett lag kan endast delta i samma férenings lag i hdgre
serie/klass. Se dock d) nedan. Fér A-ungdom och yngre galler dock §8:1.3.

b)  Vid nedflyttning av spelare till Iagre serie/klass mdste spelaren senast samma
dag "sté over" bindande serlematch for match i A- Iaget %=ﬁrﬁg%en¥e§pelaﬁe

%@%ﬁ%%r att "sta over” méste spelaren vara spelklar for match | det
hogre placerade laget.

c) Spelare som ej deltager (-it) i bindande seriematch for exempelvis A-laget och da
kan spela for B-laget, far direkt spela for C-laget, om spelaren ej heller deltager (-
it) i bindande match for B-laget, och sd vidare

d) D& foreningens 6vriga lag (B-lag, C-lag, och s& vidare) har seriestart fore
féreningens A-lag ar de spelare, som ska deltaga i A-lagets férsta seriematch, ej
deltagarberattigade i den/de seriematch (er) dessa lag spelar innan A-laget.

27



8:13

8:14

8:15

Om flera mélvakter markerats i matchprotokollet innan matchstart, kan den
malvakt som deltagit minsta tiden, genast delta i foreningens 6vriga lag som
malvakt. Spelaren far ej ha deltagit i matchen som utespelare. En av ledarna ska
dock pd matchprotokollet stryka den malvakt som anvénts minsta tiden. Punkt d)
ovan galler inte denna malvakt.

I en och samma ungdomsturnering far spelare endast delta i ett av foreningens lag
i samma aldersklass. For A-ungdom och yngre galler harutéver vissa bestammelser
enligt §6:4 och 8:1-3.

Spelares ratt att delta i omspelsmatch/flyttad match

Vid sddan match far endast delta spelare som vid ordinarie tidpunkt ar berattigad
att representera féreningen (spelarens spelklara datum vid spelarévergéng)..

Vid sddan match f6r foreningens lagre lag (B-lag, C-lag etc) géller vid omflyttning
av spelare forhallanden som ar aktuella vid ordinarie matchtillfalle (se §8:12).

Spelares deltagande i bindande match
Inte spelklar spelare far inte delta i bindande match (se §1:2, 2:10, 8:1, 8:2 och
8:12).

Spelares mojlighet att spela for annan forening i "vanskapsmatch"

Spelare far endast med sin forenings skriftliga tillstdnd delta i vanskapsmatch for
annan férening.
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FORFARANDE VID RODA KORT
SAMT AVSTANGNINGAR

(héamtat ur Tavlingshandboken — Bilaga 3)

Nedanstdende reglemente for roda kort och avstangningar galler alltsa for ALLA
serier och ALLA 3ldrar.

Spelare/ledare blir automatiskt avstangd 1 match efter tvd (2) "rdda kort.

v' Géller alla aldrar.
v Galler alla matcher i seriespel/tavling i SHF-spel och SDF-spel.
v' Galler USM samt spel i cuper.

Sdledes tar spelaren/ledaren inte med sig rott kort frdn exempelvis USM-match till
spel i SDF-serie. Det roda kortet ar alltsd knutet till respektive serie-/tavlingsmatch.

Domarna behdver INTE fylla i ndgon blankett och skicka till SHF eller SDF:et.
Detta forutsatt att det INTE finns anledning fér "Anmalan till bestraffning”.

Funktionarerna noterar pa protokollet, men behtver INTE gbra notering pd speciellt
blankett.

Den spelare/ledare som erhdllit tvd (2) "roda kort” &r automatiskt avstéangd i nasta
match i berdrd serie/tavling/cupmatch.

Infor slutspel, playoff-spel, kvalspel och finalspel i Ungdoms-SM nollstélls de réda
korten. Spelare som erhdllit det andra réda i sista omgangen i seriespelet (eller ledare
som far sitt andra rdda kort) innan slutspel/kvalspel med mera ar automatiskt
avstangd foérsta omgdngen i det kommande slutspelet alternativt kvalspelet.
Nollstallningarna galler ej i sanktionerade ungdomsturneringar.

Det som géller vid avstangning for spelare/ledare vid ovanstdende matchtillfalle

ar att han/hon inte pd ndgot satt i spelhallen far medverka med uppgifter som har

med matchen att géra enligt nedan:

a) Vid uppvarmningen.

b) Medverkan i omkladningsrum eller andra utrymmen fére match eller i paus.

c) Ej under match befinna sig pd avbytarbanken, i dess narhet eller pd
laktarplats, sd att han/hon kan péverka spelet.

d) Avstangningen upphdr i och med matchens slutsignal.

Foreningen/spelaren/ledaren ar skyldiga att hdlla reda pa de rodakorten.
Det gdr sdledes ej att 6verklaga en eventuell protest som kan folja av att en
spelare/ledare deltagit i en match, trots att vederbdrande skulle varit avstangd.
En sddan protest kommer att godkannas och hanteras enligt §2:9 i
Tavlingsbestammelserna.

Det dligger ej domarna eller funktiondrerna att infor match halla reda pa vilka
spelare/ledare som ar avstangda. Skulle det daremot patalas for domarna att
avstangd spelare/ledare bryter mot punkterna a-c ovan, ska de patala detta for
den/de berorda och efter matchen anmala det intraffade till SHF i férbunds- och
regionserier samt USM. I dvriga fall anmals det intraffade till administrerande férbund.
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Shoot Out-tavling

e Fem (5) spelare / lag utses att vara med i Shoot Out. Dessa antecknas och utfér sitt
kast i den turordning som noterats. Samtliga ska vara spelberattigade.

e Domarna lottar med slantsingling, det lag som vinner avgdr om de vill bérja skjuta
eller om det andra laget ska starta.

e Malvakterna placerar sig i malet, en pa var sida av planen.
e Utespelaren ska std med en fot pa frikastlinjen med bollen i handen.

e Malvakten ska ha minst en fot pd méllinjen inne i mélet och far réra sig da han
fangat bollen.

e Vid signal fr&n domaren kastar utespelaren bollen till mélvakten och startar kontring.
Nu har malvakten tre (3) sekunder p3 sig att kasta bollen till den kontrande
medspelaren, utespelaren fangar bollen, fér ta max tre (3) steg och darefter skjuta.
Malvakten far inte Gverskrida malgardslinjen. Bollen far inte vidrora golvet vid ndgot
tillfalle, forutom vid det avslutande skottet, dd ar det tilldtet att skjuta ett
"studsskott”.

e Om forsvarande malvakt Iamnar malgdrden ska detta bestraffas med rott kort.
Startas sedan med ett nytt Shoot Out.

e Lagen far byta malvakt som dem sjélva vill, exempelvis en malvakt for utkasten och
en annan malvakt d& andra laget kontrar. Aven utespelare f3r agera mélvakt men
ska d& vara ikladd vast i samma farg som malvaktens tréja.

e Vid forsta delen av Shoot Outen ska bdda lagen utféra alla sina fem (5) kontringar.

e Om det inte ar avgjort efter de fem (5) forsta kasten ska fem (5) nya spelare
nomineras pa lista. Det far lov att vara spelare fran den forsta omgangen om s3
onskas.

e Lagen utfér nu en kontring var till dess att ett av lagen gjort fler mél an
motstdndarna, forutsatt att bdda lagen haft samma antal kontringar.

P3 SHF:s webbsida (under dokumentbank) och pa Handbollswebben finns det
en instruktionsfilm fran EHF om hur Shoot-Out gar till.
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ARBETSPROTOKOLL - Bl FOGAS MATCHPROTOKOLLET SHF/2010-05-31/RL
v @F Hemmalag H Seriens namn Datum

Py

e,’“é Bortalag B Slutresultat Halvtid

SVENSKA
HANDBOLLFGRBUNDET

Lag-TO 1a Matchnummer Lag-TO la

H 2:a B 2:a
OBS! Ring runt malgérare vid straffkast

Hemma Resultat Borta j Hemma Resultat Borta | Hemma Resultat Borta | Hemma Resultat Borta § Hemma MALGORARE Borta

Nr Nr Nr Nr Nr Nr Nr Nr el Nr

Varning Varning
Hemmalag Bortalag

Utdémda Godkénda mal Utdémda Godkénda mal
Straffkast Straffkast Straffkast Straffkast

H uT KLAR B D H uT KLAR B D

ledare p& matchprotokollet.

Likas& 2-min utvisning och diskvalifikation
Obs! Tidsangivelse vid varning galler endast
internationella matcher!! (hela minuter)

Varning pa ledare skall markeras pa skyldig

Deltagande spelare hemmalag : For éver siffror frdn matchprotokollet. Deltagande spelare bortalag : For over siffror fran matchprotokollet.
Kryssa/ringa in da spelaren intrader i spelet - For 6ver uppgifterna pa Kryssa/ringa in da spelaren intrader i spelet - For 6ver uppgifterna pa
matchprotokollet! Markerade spelare héar skall "ringas in" p& matchprotokollet. |[matchprotokollet! Markerade spelare har skall "ringas in" pa matchprotkollet.
Obs! Rékna totala antalet spelare & ledare innan ma  tch!! Obs! Rékna totala antalet spelare & ledare innan ma  tch!!

underskrift underskrift

Tidtagare namnfortydligande Sekreterare namnfortydligande
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z;@g EUROPEAN HANDBALL FEDERATION

Fax: +43 -1 - 80151 - 149 / Mobile Phone: +43 - 664 - 4105243

Match Report

comp@eurohandball.com

COMPETITION
male I:I I:I female Match No.
European Cup
National Team senior | YAC | ECh WCh | Qualicaion  Qualfcation
Home team Guest team \ &\ A B
versus <<\ o
A B < 00 00
Half-time A B End of playing time A B B A B A B
(30" (60" 1. Extra time 2. Extra time after 7 metres
City Nation Hall Date Time
Team A JFull name of players and officials (Off. A-D) No. of spectators max. hall capacity
Time-Out ["Nq. Team A G w 2' 2' 2' D
1st Half:
Report follows
yes no
No. of 7m
Goals 7m
<
5 2
< £
£ 2
e
k)
Q
2
(%]
c
o
Q.
(%]
@
S| off. A
2
2] Off. B
g
S| off.c A
n Total
Off. D TP | player No. Time
Team E Full name of players and officials (Off. A-D) B
Time-Out | No. Team B G W 2' 2' 2' D REPRESENTATIVE OF
1st Half: FEDERATION
2nd Half: Name and Federation
No.of 7m Signature
REFEREE 1
Goals 7m
Name and Federation
< .
:8 Signature
; REFEREE 2
IS
S
i -
5 Name and Federation
©
e
(%]
§_ Signature
4 EHF DELEGATE
S off. A
=
% Off. B Name and Federation
5| off.
n Total
Off. D Signature

Explanation: YAC = Younger Age Categories (EChs: W17/19, M18/20; WChs: W18/20, M19/21), goals (G), warnings (W), suspensions (2'), direct disqualifications (D), teampenalties (TP)

1 Original must be sent to EHF, Hoffingergasse 18, A-1120 Vienna, Austria; 1 copy for the national federation; 2 copies for the teams; 2 copies for the referees.
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ARBETSPROTOKOLL - BIFOGAS MATCHPROTOKOLLET

S@F Hemmalag Lagens fullstandiga namn H Seriens namn Seriens namn finnspa ~ Datum
IFK Handboll IS inklusive "bokstavs- D2 MsV matchprotokollet. 2008-03-17
kombination", aterfinns
WQ b}é matchprotokollet. J B Slutresultat 25 _ 28 Halvtid ( 13-9 )
Tiden for lag-timeout. Har \Bollklublben HK | X
skrivs samma tid som star N
pa klockan. (Totalt spelad . Matchnum ( Matchnumret finns p& match- Lag-TO 1a —
tid i internationella 21:32 - 2132130072 protokollet. Det bestar av tio siffror -
matcher). Notera vilket lag och borjar alltid pa 21. B / 11:19
\_ som gor avkast | _Ring runt mélgérare J
Hemma Borta [ Hemma (i forsta halvlek.  femma Borta | Hemma Herﬁmh . MALGORARE - |- ‘Bolta’
Nr Resultat Nr Nr Resd Nr Nr Resultat Nr Nr | Resuna/ <IN+ 1| Al i Cspélarer| D - Iy -
Om laget inte tagit sin lag-timeout i
5 1-0 14 13 -8 6 21 -19 négon av halvlekarna dras ett streck 5 01 |l
id tan.
4 2-0 13-9| 5 21 -20 | 47 [E00F 1 P
2 -1 < lhaivtid | 21 - 21 ' '
@ dras ett 99 Skriv I6pande upp malskyttar och 3 ” ”
3-1 13 -10 streck. 21 -22 aktuellt resultat i kolumnerna
3 @ — 99 langst till vanster. 8 I
3-2 14 - 10 21 - 23
15 3 99 Under matchen noterar 6 I ”
8 4 -2 14 - 11 7 9 22 -~ 23 sekreteraren lopande mélskyttarna 7 I I
i kolumen till hoger, med hjélp av
4 -3 19 14 - 12 7 22 - 24 @ "staket-rakning". Detta medfor att 9 || |
det blir det lattare att féra over
5-3 14 -13 7 22 - 25 19 | méalskyttarna till match- 11 |||
protokollet efter matchen.
6 -3 4 15 -13 15 | 23 -25 _ ' _ 14 |||
Om det blir stressigt: skriv bara
6 -4 47 @ 16 - 13 15 24 - 25 upp malskyttarnas nummer i listan 10 |
till vanster och jobba ikapp nér det
6 - 5 47 16 - 14 15 Zq‘ ‘26 @ lugnat ner sig. 15 III 6
7-5 16 - 15 5 24 - 27 6 = |||| 99
8-5 6 | 17-15 5 | 25-27 - Il 7
8-6 3| 10| 18-15 25 -28 | (y) - | 1l s
9-6 18 - 16 [ _ Ledare som varnas
S 99 Malskytttar pa straff ringas alltid in. 1 skrivs for tydlig- I 8
9 - 8 - = - hetens skull i den
7 8 1 17 4 I l fjarde rutan. I 3
11 10 -7 7 19 - 17 Vid mal pé straff dras ett lodrétt - Pa matchprotokollet |l 47
streck, vid miss ett litet bindestreck. skrivs ledarna enligt
10 -8 5 3 20 - 17 MAl som gors pa returen frén en - foljande ordning: Il Il 19
11 11 - 8 [ Nummer pa varnade 20 - 18 15 straff noteras som missat straffkast. Om radgrna for mal iante T I 15
spelare. (Rutan for tid Har har laget missat sina tvé forsta racker till - fortsatt pd ett
14 12 - 8| anvandsendast i vid 20 - 19 19| straffkast och gjort mal pa det nytt arbetsprotokoll Il 4
internationella matcher). tredje
] Nr. Fg-c] N [oeTmd - Nk [T A N |5 -Tid - i - Ti o[- T
Vvarning el R el i N - CNEIEN P
Hemmalag 6 |:iixf 15 il o9 -:-:-:|L; 1) Bortalag 6 |:::[Omdetutdoms fler an i L3 |
fa et et fa et bttt .'.fyravarningar'anvand et
Utdomda ”l Antal utdémda Godkanda mal Utdémda rutorna for tid. mal
Straffkast straffkast. Straffkast - —} Straffkast ”l" Straffkast |— | | ”
Har skrivs den utvisade spelarens nummer . o N X
i hemma- eller bortalag, matchtiden d& Utvisning av lagansvarig i hemmalaget. Ledaren far vara kvar i
H uT KLAR B Q/UJ spelaren utvisades och tiden da spelaren avbytaromradet, men laget reduceras med en spelare.
far komma in igen. —
9 8:29 10:29 \\ g L1 F=Zz1#5 | 2345
Spelare B8 har fatt en utvisning samt en misconduct.
14:13 16:13 8 Detta noteras som tva utvisningar, dar den andra borjar | 7 22:18 e
precis nar den forsta ar slut.
16:13 18:13 8 T - - _— = 9 28:19 —
. . . Spelare H14 har fatt ett direkt rétt kort, .
14 29:30 01:30 (D) 29:30 en s& kallad direktdiskvalifikation. Detta - — D 58:19
markeras med en ring runt bokstaven D. Spelare HO har fatt en utvisning.
ﬁl halviid / Dessutom skrivs tiden for Eftersom dfthar n:(lndre én 2 rrlunute_r )
. . D 45:36 diskvalifikationen (totalt spelad tid). Kvar av matchen kommer spelaren inte
gtrrzscin 15:36 17:36 8 Notera att utvisningstiden fortsatter in p& in rTllera i matchen. (Ijjestsm'olrlp tf"’_‘r b A
- . . nista halviek. spelaren en misconduct, vilket innebér %
_ / 17:36 19:36 8 — att spelaren blir diskvalificerad pa /O_B/SERVERAI!!
. . N f rund av tre utvisningar = ingen rin ing &
5 15:55 17:55 /Spelare B8 har fatt en utvisning och &r dérmed diskvalificerad ?unt D. ¢ o o gg?;g;‘ggrir
. . (dennes tredje utvisning, ingen ring runt bokstaven D), dessutom \ | aqet reduceras med en spelare. Fni
NN 17:57 17:59 har B8 fatt en misconduct (= en fjérde utvisning). }\g P j Saess(t)rnagewgglsg;jzagll
N _ .
s | azsr | aes7 N |- I - — | T —
Spelare H5 har blivit utvisad 15:55. Han gar sedan in pa planen \ /—/ ~
17:53. Tidtagaren blaser och stoppar klockan 17:57. Om raderna fér utvisningar inte ||
Deltagande spelare hemmalag: For éver siffror Spelare H5 ges ytterligare tva minuters utvisning. - For dver siffror fran ma racker till - fortsatt pa ett nytt

Laget reduceras med ytterligare en spelare under de tva sekunder

: i AR - ; = e el ntrader i let - E6r 6vi arbetsprotokoll.
Kryssa/ringa in da spelaren intrader i spelet - For som &r kvar av H5: forsta utvisning, tréader i spelet - FOr dvel

matchprotokollet | Markerade spelare har skall "ri spelare har skall "ringas in" p& matchprotkollet.
Obs! Rakna totala antalet spelare & ledare inna NN star for annan spelare (bestraffningen ar inte personlig). pelare & ledare innan match!!
1

1 @] 2 |®O|® |6 e @ | DIESIOIO}OMNOIGIO

@) @
||| 19| @9 | 32 |42 |99

Fore matchen skrivs alla spelare upp som finns med

pé& matchprotokollet i rutorna.
o&éd Kontrollera vid matchstart att antalet spelare pa pl/l K‘MM& ™~

undersknﬁ protokollet stimmer Gverrens med antalet pa banken. underskri
Kontrollera ocksa att samtliga ledare finns Efter matchen skriver savél tidtagare
Tidtagare namnfértydligande ppskrlvna Varefter spelarna kommer in i matchen  kreterare namnfortydligande som sekreterare pa arbetsprotokollet.
LisaPersson Per Karlsson

(|n pé plan) ringar du in dem. ,K
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?;&2 EUROPEAN HANDBALL FEDERATION

Q.l Fax: +43 - 1 - 80151 - 149 / Mo

Match Report

bile Phone: +43 - 664 - 4105243 comp@eurohandball.com
COMPETITION
male I:I I:I female Match No. 010l 0] 1
European Cup
National Team senior | | YAC | | | ECh WCh | Qualiicarion o
Home team Guest team RN A B
versus o
A B Slutresultat. f RS
Half-ti A B End of playing ti A A B A B A B
623_0?6 nao %g;ﬂg fme 1. Extra time 2. Extra time after 7 metres
/\ .
City ation all Date Time
Halvtidsresultat.
Team A Slutresultat. Om det \fficials (Off. Publiksiffra i forsta rutan, No. of spectators max. hall capacity
Time-Out ["No. [ inte aren cupmatch w | maxkapacitet i halleniden [n
1st Half: (som méste avgoras) andra rutan. ]
ska samma resultat \ Report follows
\ skrivas i FINAL I:l |:|
2nd Half: RESULT-rutan uppe /Allt i protokollets "huvud" ska vara forifyllt nar vi far protokollet. ves o
\ Q” hoger. Det géller uppgift om: Typ av match (competition: europacup eller
landslagsmatch), om det ar herrar eller damer som spelar . .
No. of 7 m ! !
\ matchnummer, om det & en match for seniorer eller ungdomar, I\R/Iotsvarlfg_f;feten till
lagens namn, stad dar matchen spelas, land, hall, datum och tiden apport foljer.
for matchstart.
Goals 7 m\ . — \ _A Observera att det ar
Lag-timeout: alltid delegataens ansvar
fotalt spelad tid. att kryssa i den har
rutan.

(Namnen pé lag-

Remarks

Antal utddmda straffkast

ansvarig och de dvriga

Motsvarigheterﬁ

Ev noteringar, t.ex. "H3

skrivs i den dversta rutan, antal

tre ledarna for laget

Discvalification time

Signature of responsible for team A

Efter matchen ska sju
(7) exemplar delas ut:
Originalet ska till
EHF, en kopia till

| "2-rutan" skrivs tiden for respektive
utvisning (totalt spelad tid, minut och sekund).

Tre tidsnoteringar motsvarar ett rétt kort,
diskvalifikationen skrivs inte ut.

godkanda straffkast i den undre. (fortryckt). ) 38.12".
Observera att det ar
Off. A delegatens ansvar att
: - - - - notera i den hér rutan.
off. B Pz " /
Off. C A
Off. D TP | Player No. Time
Team B IFull name of players and officials (Off. A-D) B
Time-Out | No. Team B G w 2 2' 2 D REPRESENTATIVE OF
1st Half: “D-rutan® anvands ——— FEDERATION
SVENSSON, Petra endast vid direktroda /~ ~N
. : - kort! (totalt spelad tid) Namn pa L —= .
2nd Half: 6 |PARSSON, Annelie (C) N tavlingsansvarig ame and Federation
Efternamnet star med versaler, (fortryckt). Till f
férnamnet "normalt”. exempel: .
No.of 7m
= 2 LUNDBERG, Signature
Ralf (SHF). ) REFEREE 1
Goals m J Lagansvarigs zal I I
underskrift. | "W-rutan” skrivs tiden for ( Domarnas namn Name and Federation
/* varningen (totalt spelad tid, (fortryckt) och
| minut och sekund). ) L7 utrymme for I:
@ | /./ underskrifter Signature
& 4 N efter match. ) REFEREE 2

delegaten, en kopia till

SHF, en kopia till

vardera lag, en kopia

— :
Tid for utvisning pa
respektive ledare.

.

|

/Delegatens namn\

(fortryckt) och
utrymme for
underskrift efter
match.

J

till vardera domare.

Off. C

p
Tid for varning pa

D/

Off. D

\respektive ledare.

=

Name and Federation

Signature

EHF DELEGATE

Name and Federation

Signature

Explana\/n: YAC = Younger Age Categories (EChs: W17/19, M18/20; WChs: W18/20, M19/21), goals (G), warnings (W), suspensions (2'), direct disqualifications (D), teampenalties (TP)

1 Original must be sent to EHF, Hoffingergasse 18, A-1120 Vienna, Austria; 1 copy for the national federation; 2 copies for the teams; 2 copies for the referees.
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SShy . .
Y= CHECKLISTA for TEKNISKT MOTE m

Faststéllt av SHF:s Domarkommitté vid méte den 18 augusti 2010 SVENSKA SPEL

SSSSSSS

2010-08-11

ELITSERIEN (herrar & damer) ALLSVENSKAN (herrar) & Div1l (herrar)

« Tekniskt mote
Tekniskt mote ska avhallas 1 timma fére match — lokalen som anvandas ska vara fri fran
andra aktiviteter dd@ motes genomfors.

Ansvarig
« Hemmalagets arrangemangsansvarig ar sammankallande fér métet och ar ocksa ansvarig
for genomférandet av motet

» Deltagare
Arrangemangsansvarig samt representant frdn hemmalaget, bortalaget, domarna, eventuell
delegat ska narvara. Det ar en rekommendation att aven funktionarerna deltar vid motet.
Vid TV-sandning dven ndgon representant frdn TV med pd motet.

Tidsschema
« Genomgang av procedurer fore, under och efter match. Har skall framgd hur inspring och
presentation arrangeras, eventuella aktiviteter i pausen och/eller efter match.

Pausen

e Pauslangden ska vara 15 minuter vid HerrElitmatcher och 10 minuter i 6vriga serier.
Obs! Viktigt att bada lagen informeras och respekterar den tid som &r 6verenskommen vid
motet!
I de hallar dar matchklockan tilldter rekommenderas att man programmerar "nedrékning”
for pausens langd samt att speakern informerar publiken. Den andra halvleken ska inte
starta innan den 6verenskomna paustiden ar klar! Vid TV-matcher brukar ansvariga fran
TV ha 6nskemdl om annan paustid.

Om det, i samband med pausen, foreligger en eller flera utvisningar p&d matchklockan skall
paustiden inte programmeras!

Uppvisande av spelarnas kladsel
e Samtliga Elitserieféreningar (dam och herr) ska ha ett morkt samt ett ljust matchstall
(galler tréja). Bortalaget ska alltid ha med sig bada stallen.

Vid TV-match och Webb TV-sdndning ska ett lag ha ljust matchstall och det andra ett morkt
matchstall. Val av tréjfarg:

a) Hemmalagets speltréjor

b) Bortalagets speltrdjor

¢) Hemmalagets malvaktstroja

d) Bortalagets malvaktstréja

e) Domarna valjer lamplig trojfarg.

Malvakterna i respektive lag ska bara samma farg p& tréjan. Aven vésten fér ev. extra
utespelare ska uppvisas. Ledarnas farg pa troja/jacka ska skilja sig fran
motstandarlagets utespelare. Obs! Nytt i regelboken 2010.

Fortsattning baksidan alt. blad 2.......



Matchldakare

« Tillgdng till matchldkare (obligatoriskt vid HerrElitmatcher) — informera var pa laktaren
lékaren ar placerad och domarna bor fa kontakt med personen i frdga 15 minuter innan
matchstart. Informera var baren finns placerad.

Funktionarsrutiner
« Tjanstgorande funktionarer redovisar rutiner och eventuella 6nskemal infér matchen.

Sakerhetsforeskrifter
e Vilka personer ar ansvariga och vilka uppgifter har de?
e Vilka utrymningsvagar finns det i hallen?
e Vart beger sig lag, domare och funktionarer i en krissituation?

Vid utrymning av hallen ansvarar funktionarerna for att protokollet tas med till anvisad
samlingsplats. Detta anvands for att checka av att alla har kommit ur hallen.

1-2 personer ska gé ut pd planen och dar f6lja domarna till omkladningsrummet, bade i
pausen och efter matchen. Sékerhetsansvarig ser till att det ar fri passage fran planen for
domare, funktionarer och bortalag i pausen samt efter match.

Coachingzon

« I de hallar dar utrymme finns for Coachingzon ansvarar arrangoren att det gors
en fast eller tillfdllig markering 3,5 meter raknat fran mittlinjen. Linjen startar
vid sidlinjen och linjen dras mot vaggen. Avbytarbanken skall placeras sa att
yttersta platsen, raknat mot mittlinjen, boérjar vid markeringen fér Coaching-
zonen. "Bank” kan dven vara stolar. Dessa skall vara fastsatta sa att det inte gar
att flytta stolarna framat/bakat.

Frizon

« Vid matcher dar det finns fotografer och/eller TV pé plats ansvarar arrangoren att det
markeras upp en “frizon” for domarna bredvid malet. Markera med tejp eller mélad linje
fyra (4) meter frén stolpen pa bada sidor av mdlet. Markeringen gors bakom den férléngda
mallinjen. Fran markeringen och in mot malet far endast domarna befinna sig. Arrangéren
ansvarar for information till berérda. Domarna/delegaten beslutar om undantag for
Cochingzon skall godkannas (golvytan avgor dettta).

Stolar pa golvet

« Eventuella stolar pd golvet far ej placeras pd samma sida som avbytarbankarna. Vid
matcher dar det arrangeras extra sittplatser skall detta inspekteras och godkdnnas. Detta
ska ocksa presenteras vid tekniska motet

Golvtorkare

 Ska vara A-ungdom och aldre. Viktigt att dessa ar uppmarksamma och kan bedéma
situationer dar det kan foreligga torkning, har bra spelsinne och har bra 6gonkontakt med
domarna hela matchen.

I samband med lag-timeout skall golvtorkarna, utan kallelse frdn domarna,
stalla sig bakom respektive lag for att direkt efter slutford timeout torka upp om
sd behovs.

Om ovanstdende checklista ej f6ljs eller att domarna anser ndgot vara bristfalligt dligger
det domarna att rapportera detta till SHF:s DK.



Matchlakare

« Tillgdng till matchlakare (obligatoriskt vid HerrElitmatcher) — informera var pa laktaren
lékaren ar placerad och domarna bor fa kontakt med personen i frdga 15 minuter innan
matchstart. Informera var baren finns placerad.

Funktionarsrutiner
« Tjanstgorande funktiondrer redovisar rutiner och eventuella 6nskemal infér matchen.

Sakerhetsforeskrifter
e Vilka personer ar ansvariga och vilka uppgifter har de?
e Vilka utrymningsvagar finns det i hallen?
e Vart beger sig lag, domare och funktionarer i en krissituation?

Vid utrymning av hallen ansvarar funktionarerna for att protokollet tas med till anvisad
samlingsplats. Detta anvands for att checka av att alla har kommit ur hallen.

1-2 personer ska ga ut pd planen och dar félja domarna till omkladningsrummet, bade i
pausen och efter matchen. Sékerhetsansvarig ser till att det ar fri passage fran planen for
domare, funktiondrer och bortalag i pausen samt efter match.

Coachingzon

« I de hallar dar utrymme finns for Coachingzon ansvarar arrangoren att det gors
en fast eller tillfallig markering 3,5 meter raknat fran mittlinjen. Linjen startar
vid sidlinjen och linjen dras mot vdaggen. Avbytarbanken skall placeras sa att
yttersta platsen, raknat mot mittlinjen, borjar vid markeringen for Coaching-
zonen. "Bank” kan dven vara stolar. Dessa skall vara fastsatta sa att det inte gar
att flytta stolarna framat/bakat.

Frizon

« Vid matcher dér det finns fotografer och/eller TV pa plats ansvarar arrangéren att det
markeras upp en "frizon” for domarna bredvid malet. Markera med tejp eller malad linje
fyra (4) meter frdn stolpen pd bada sidor av mélet. Markeringen gors bakom den forlangda
mallinjen. Fran markeringen och in mot malet far endast domarna befinna sig. Arrangéren
ansvarar for information till berérda. Domarna/delegaten beslutar om undantag for
Cochingzon skall godkannas (golvytan avgor dettta).

Stolar pa golvet

« Eventuella stolar pa golvet far ej placeras pd samma sida som avbytarbdnkarna. Vid
matcher dar det arrangeras extra sittplatser skall detta inspekteras och godkadnnas. Detta
ska ocksd presenteras vid tekniska motet

Golvtorkare

» Ska vara A-ungdom och aldre. Viktigt att dessa ar uppmarksamma och kan bedéma
situationer dar det kan foreligga torkning, har bra spelsinne och har bra 6gonkontakt med
domarna hela matchen.

I samband med lag-timeout skall golvtorkarna, utan kallelse frdn domarna,
stalla sig bakom respektive lag for att direkt efter slutford timeout torka upp om
sd behovs.

Om ovanstdende checklista ej foljs eller att domarna anser ndgot vara bristfalligt dligger
det domarna att rapportera detta till SHF:s DK.
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Anteckningar
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